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Modul Inhalt 3  

Bibelmethoden 

Thema: 

Die Bibel ist eine der Grundlagen der Konfirmand*innenarbeit (KA). Gleichzeitig erscheint die 

Bibel Jugendlichen oft wie ein Buch mit 7 Siegeln. Es braucht geeignete  Methoden, den 

Jugendlichen die Texte nahe zu bringen. Hier werden nun zwei Kartenspiele „Slant“ und 

„Farbe bekennen“ und eine Legemethode „Bibel interaktiv“ vorgestellt.  

Begründung/Einordnung: 

Die drei ausgewählten Methoden sind partizipativ, da sie auf den Meinungen und Ideen der 

Teilnehmer*innen aufbauen. Textinterpretationen werden nicht vorgegeben sondern im 

Gegenteil werden die Konfirmand*innen beteiligt und angeregt zu einer eigenen 

Auseinandersetzung mit dem Text. Alle drei Methoden fußen auf Erkenntnissen und 

Grundlagen des Bibliologs. 

Verortung/Ablauf: 

Alle Methoden können jederzeit in der Konfiarbeit eingesetzt werden. Ein gewisses Kennen 

und Vertrauen untereinander ist sinnvoll.  

Beschreibung: 

1. Slant ist ein Kartenspiel des 

Bibellesebundes, das in der Großgruppe 

aber noch besser in Kleingruppen gespielt 

wird. Es gibt fünf verschiedenfarbige 

Kartenarten mit Fragen bzw. Aufgaben:  

 Entdecker-Karten“, z. B. Welche Aussage des 

Textes willst Du nicht so schnell vergessen? 

 „Versteh-Karten“, z. B. Welche drei Wörter 

fassen den Text für Dich gut zusammen?,  

 „Anwendungs-Karten“, z. B. Welche Band würde deiner Meinung nach den Text am 

besten interpretieren können?  

 „Weitersagen-Karten“, z. B. Wer sollte von diesem Text erfahren? 

 „Aktions-Karten“, z. B. Hole einen Gegenstand, der zu diesem Text passt! 

Nachdem der Text einmal gelesen wurde, wird reihum nach einer bestimmten auf den 

Karten vorgegebenen Farbreihenfolge gespielt. Wer dran ist, spielt die Karte, 

beantwortet und legt ab. Wer zuerst alle Karten los ist, hat gewonnen.  
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2. Farbe bekennen basiert darauf, dass alle Teilnehmenden den gleichen Kartensatz von 8 

unterschiedlichen Karten haben. Wie beim Bibliolog wird der Text gelesen und an 5 bis 

12 Stellen bewusst unterbrochen. Dann dürfen alle Teilnehmenden sich für eine Karte 

entscheiden und diese zeigen. Weil nicht alle die gleiche Karte aufzeigen, entstehen 

Diskussionen und Fragen. Die Kartenarten sind: 

 „HÄ? – Das habe ich nicht verstanden!“ 

 „ALLES KLAR! – Das habe ich voll und ganz 

verstanden!“ 

 „EINSPRUCH! - Da bin ich anderer Meinung!“ 

 „RICHTIG! – Der Meinung bin ich auch!“ 

 „TIME OUT! – Das interessiert mich näher!“ 

 „RESPEKT! – Das finde ich beeindruckend!“ 

 „JOKER!“  

 

3. Bibel interaktiv wurde von Herbert Kolb am Theologisch - Pädagogischen Institut der 

bayerischen Kirche entwickelt. Die Methode kann in einen spirituellen Rahmen 

eingebunden werden, hat aber im Kern vier Schritte: 

1. Der Text wird gelesen und die Konfirmand*innen sollen auf blaue Zettel Stichworte 

schreiben, die bei  ihnen hängengeblieben sind. Diese blauen Zettel werden vorgelesen 

und in der Mitte auf dem Boden ausgelegt. 

2. Der Text wird ein zweites Mal gelesen und die Konfis benennen die Personen, die 

vorkommen. Die Unterrichtenden schreiben die Personen auf grüne Zettel und legen 

diese zu den blauen Zetteln. 

3. In Zweier- oder Dreiergruppen sollen sich die Konfis nun auf roten Zetteln eine Frage 

notieren, die sie an eine Person des Textes richten würden. Reihum stellt jede Gruppe 

Person und Frage vor und alle sollen versuchen, sich mit der Person zu identifizieren und 

auf die Frage zu antworten. 

4. Der Text wird noch ein drittes Mal gelesen und die Konfis erhalten zur 

Ergebnissicherung dessen, was sie in der Begegnung mit dem Text erlebt und erfahren 

haben,  gelbe oder goldene Zettel,  auf die jede*r gebeten wird,  einen Satz zu schreiben, 

der mit „Ich glaube…“ beginnt. Reihum werden die Sätze zum Abschluss vorgelesen.   

Material: 

1. Slant ist zur Zeit nur gebraucht zu bestellen. Ursprünglich bei: 

https://shop.bibellesebund.de/jugendliche/bibel-erleben/spiele/slant-

kartenspiel.html 

2. Farbe bekennen ist für 12,95 zu bestellen bei: https://www.scm-shop.de/farbe-

bekennen-7267698.html 

3. Bibel interaktiv: Zettel in der Anzahl der Konfis in gelb, rot, grün. Zettel in doppelter 

Anzahl in blau. Stifte. 

Vertiefungen/Weiterarbeit/ Verknüpfungen: 

Wie bei allen Begegnungen mit der Bibel und den Texten ihrer Botschaft können 

Ergebnisse gesammelt, gebündelt und  z. B. im Gottesdienst präsentiert werden.  

https://shop.bibellesebund.de/jugendliche/bibel-erleben/spiele/slant-kartenspiel.html
https://shop.bibellesebund.de/jugendliche/bibel-erleben/spiele/slant-kartenspiel.html
https://www.scm-shop.de/farbe-bekennen-7267698.html
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